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KAPITEL: Uber das eCALProjekt

Das Internet hat die Mdglichkeiten fur selbstgesteuertesSpPachenlernegravierend

verbessert, indem es Zugang zu einer unbegrenzten Anzahl von Open Educational Resources
(OERDpietet, die ubiquitar, 24/24 zuganglich sind. Einige Lernendeisidér Lage, ihren
eigenenLernweg zu finden, wahrend andere in diesem Prozesggeitet und unterstutzt

werden mussenDaherbesteht dieNotwendigkeitvon Second Language Learning Supporter
(L2LSpder auch einfach Lernbegleiter genannt.

Ziel dieses Prekts ist esl.ernenden die Chancen des selbstbestimmten Erlernens einer
Fremdsprache aufzuzeigen und sie beim Start zu unterstitzen (Teil 2 des Handbuchs).
Gleichzeitigvird dieRolle de Lernbegleiterl(2 Learning Supporteaufgezeigt und
Empfehlungen zm Einsatz von OERs gegeben.

Derzeit miussen alle europaischEb}Lander die Voraussetzung fur
Fremdsprachenkompetenz erfilllen. Der rasche Prozess der Konvergenzidénded

betont die Fremdsprachenkompetenz als wichtigste Mittel zur Anerkennung ungré&tien

in Kulturen anderer Lander. DarUber hinaus dient die Fremdsprachenkompetenz als Briicke
zu einer erfolgreiche&ntwicklung ireiner modernen Gesellschaft. Daher wird sie als ein
Erfolgséktor fir soziales, politisches und wirtschaftliche Wohlergehe definiert.

1 Das eCAL Projekt wird geleitet von

Projektleiter ist Petra Patrimonia Corsica eine
Kooperative fur Arbeit und Bildung in KorsiBastia.
www.petrapatrimoniacorse.com

corsica

PETRA

eluowlliyed

Die ECAL Partner sind

Rietsch KGz ein privates KMU, spalisiert auf ELearningin

e-Learning Osterreich
bt e www.elearningconcepts.at

Agenzia per lo sviluppo Empolese Valdsa 7z eine

@ S = V Bildungsagentur fir Jugendliche und Erwachsémé&mpoli-

= svilupp Italien
WWW.asev.it

F@ R‘ UM FO.RI.UM. z eine Bildungsagenturfir Berufsbildung und
Weiterbildung T 3 AT OA # Qltaled 3011 8! O1 i

FORMAZIONE DELLE RISORSE UMANE
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www.forium.it

eurospeak Eurospeak Language Schools Lt¢ die groRte Englisch
Sprachschule iBerkshie z UK
www.eurospeak.org.uk

D \'\MAR Danmar Computers sp z 0.z ein privates Unternehmen fir
/ / . IT-Dienstleistungen und Training in Rzeszow-Poland

. [ [s] Ll P 4]} T E " R 4
danmarcomputers.com.pl

1 Folgende Projektergebnisse wurden erzielt:

O1.Report zum
State of the Art der
Unterstitzung vei

O2. Handbuch flr
Lernbegleitung und

Nutzung von OER Lernende
O3.E course fur O4.Ecourse fur
Unterstitzende Studierende

0.5 Handbuch zur
Verflugbarkeit von
Ressourcen

0O6.Webseite und
Lernplattform

Dase-CAL-Handbuch(O2)zur Unterstitzing des selbstestimmtenLernens mitOpen
Educational Resource®ERenthalt eine Reihe von Hinweisen und Empfehlungkée dazu
beitragensollen neue Einbliokin dasOnline Language Learning zu gebeas®CAL
Handbuch besteht aus zwei Teilen:

1. Wiewird man einLernbegleitelbzw. eineLernbegleiterir?
2. Wie wird man ein selbstbestimmteernende?
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Der hier vorliegende Teil ist Teil 2.

Beide Teile des Handbuchs sad der eCAL-Website (http://ecalproject.eu/frei
verfugbar.

1  Warum selbstbestimmieine Fremdsprache lernen?
Weil es Spald macht, es funktioniert, es ist einfacher als es friiher war!

Einerseits habeRortschritte in der Technologie und neue Lehrmethoden wiele

Erwachsene die Tur géffnet, eine zweite Sprache zu lerneékndererseits, dpt es nun so

viele Anwendungen fir verschiedenste Geratass es kaum maoglich ist, in kurzer Zeit
herauszufinden, welche Anwendungen eigentlich den konkreten Bedurfnissen der jeweiligen
Lernenden entsprechen konnen. Dieses Handbuch soll in dieser &ithadien.In der

englischen Version des Handbuches werden diese Perddhérarning Supporter (L2LS)
genannt.

i An wen richtet sich dieses Handbuch?

Dieses Handbuchwurdefur alle Erwachseneantwickelt- vor allemfir benachteiligte
Personen die eine Fremdsprache lernen wolland dabeidie Flexibilitat des Onlinre
Lernens wahkn. Und dieswus verschiedesten GrindenBalancezwischen BeryBildung
und Alltag Starrhet des traditionellen Bildungssystems, Lernstil, visuelle, auditive
kinasthetischdPraferenzenetc.VieleLernendersind es nicht gewohnt, selbstandig zu
lernen und brauchen dahe&nleitungund Unterstiitzung, um ihre Bemuhungerfolgreich
umsetzen zu koren.

Das Handbuch versucht zu erklarame marfrau selbsbestimmt lerntund wie Motivation

und Disziplin ohne auf3eren Druck erhaltgarden konnenDie Aufgabe de_ernbegleiter
bestehtdarin, den Lernenden dabei zu helfen, einen individuellen Lerrplasrarbeiten
Zielefestzulegen IKTFGerate Software, de geeignetsten OER, die richtigen sozialen Medien
auszuwéahlen undhit anderen Lernendeau kommunizieren.

i Struktur des Handbuchs

Dieses Handbuchdient zur Unterstitzung von sellds¢stimmtenLernenmit Web-basierten
OERsEsbeinhaltetsechsKapitel

Die Kapitebindwie folgt strukturiert

U Lernziele am Anfang eines jeden Kapitels
U Erlauterungen
U Hilfreiche Tipps und Links, wo immer es notwendig ist.

DasHandbuchist in funf Sprachen verfugbdenglisch, Franzdsisch, Deutsch, Polnisch und
Italienisch.
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KAPITER: Uber das slbstbestimmteOnlineLernen

Lenziele

Was Sidernen:

U  Wasselbstbestimmtes Lerneist

U  Was selbstbestimmtes Online Lernish

U  Was Sie zum Online Lernen unbedingt brauchen

- Erasmus+
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2. 1. Was lbstbestimmtesLernenist

Der Begriff selbstgesteuerteselbstbestimmtesSprachlernen bezieht
sich auf Sprachstlien, in denen Lernende selbst fur die Organisation ih
Studiums verantwortlich sindie setzen sich Ziele, wahlen Biessourcen
aus und bewerten regelmaRig ihre Lernfortschritte.

Es gibt jedoch zwei Voraussetzungen fur ekrfolgreiches
selbsbestimmtes Erlernen einer Fremdsprache

U dass Lernende in der Lagied den Lernprozess zu organisieremd
U dasssie geeigneténlineRessourcemuswahlen kénnen

Das Konzeples selbstbestimmten Lernekam im Bereich der Erwachsenenbildung erstmals
in den 70e Jahren zum TragerEserhielt in den letzten zwei Jahrzehnten zunehmend
Aufmerksamkeit. Es ishumstritten, dass autonome LernendehdLernende, die bereit sind,
mehr Kontrolle Uber den Lernprozess zu nehmen, starker engagiert sind undihdass
Entstieidungenzu einem effektiven und vor allem erfolgreichen Lernen fihren kénnen.

Mit Hilfe von Lernbegleitern&nnen die Lernenden aus eingrelzahivon OnlineRessourcen,
sogenannten Open Educational Resourn@@B&R)wéhlen

2.2.Was lbstbestimmtes Online Lernerst

Was ist der grBe Unterschied zwischewonline versus traditioallem Lernef®

1 Sparen:Sie kdnnen Zeit (z.B. Fahrzeit) und Kosten (z.B. Kursgebiihren, Fahrgeld) sparen.

1 Zeifflexibilitat: Ob Vollzeitbeschaftigte oder iter von drei Kindern f£earning bietet
Ihnen die Moglichkeit zu lernen, wann immer es in |Ihr Leben passé Uhr vor dem
Aufwachen der Kinder, zu lhrer Mittagspause oder flr ein paar Stunden spéat in der Nacht.
E-Learning ermdglicht es Studenten, dasres in ihr Leben zu integrieren, anstatt ihr
Leben um das Lerndrerumneu zu organisieren.
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1 Keine geografischen Barriere@nlineLernen machtias
Lernen fur Studierende die in landlichen Gebieten leben,
bequemer Personemit gesundheitlichen Bantrachtigungen
oder Behinderungehaben es einfacher, geografische Barrier:
spielen keine nennenswerte Rolle meWenn Sie wollerngann
nehmen Sielochan einem Kurs in NY teil!

9 SelbsbestimmtesLernen:Sie bestimmen lhre Ziele, Sie erstellen
Ihren individuellen Lernplan.

2.3.Was Sialazubrauchen

Um eine zweite Sprache online edernen oder jemandemiabeizubegleiten bendétigen Sie
Zugang zu einem der folgenden Gerate mit entsprechender Softwardied@eratemit dem
Internet verbindet sei ezu Haise oder anderswo.

LAPTOP

SMARTPHON

NETBOOK

TABLET

Die Gerate

Ein Computer ist eine Maschine, die Aufgaben und Berechnungen ausfuhrt, die auf einem Satz
von Anweisungen oder Programmen basier®as WortHardwareumfasst de eigentlichen
physische Teileines Computers, die Sie mit lhren Augen sehen oder mit Ihren Handen
(Monitor, Tastatur, Maus, etc.) bertihren kdnnen
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Software ist im Grunde eine Sammlung von Gpdeis denen ein ComputerprogrammB.
Computerspiel, Wordizxcel oder Google Chrome, Explotersteht Wie in dem obigen Bild
gezeigt, gibt emittlerweile etlicheverschiedene Arten von Computern:

A 5Sa1id2LI

{ MIZNRY ISYIYYYisa®BSAk dzf $xz0Ky
KSdzii So ¥ SOEY 5 hav &BIeKt iSdz | y RSN
[ 2 Y L2 S KYIK NI wS OKEYRSAS (ikzyraS NX
{ LISAOKINIAGNG ®

Stftdo
a2y

A t2NIlFoftS / 2 YLzl SNJI

l dzOK SAYFI OK Ffa b20So0o2R{4a 2 0ST SAO
1t SAYS [/ 2YLWzi SNE AKNRNE S/ a3 22yNFHi-AC ,
11 YPSYAS Y YyREYIAAT G2Y { GNE 2 e Y S KNB N

{Gdzy RSy Ay . SiNARSO6 aSiys RIS S 111 d
KIEI 0B NXYEFESNBSAAS SAYyS ISNAydSNb | SAaudzy3d |f
[ 2YLIel SNB 1240Sy YSKNR YR (FdEGNRENEEKYEFRISY Y
GSNRSY [NDK 2¢Jao R a 2RSNI { YFINILK2ySa SNrRSGIT d

{AS KIFIo6Sy SAySy [/ 2YLlziSNX

2 Syy LKNJ/ 2YLlzi SN 6SYABBRNISNI & IRRANFE OKWR KNB OKfE (
| I NREYRBNRRENG ASYSY hoowBNBRENNREEYS>S 20 {AS N
Y206 SYRAIS{ 2F0BARE &S NISNBSHN KRNERYWRISBIRA OK A &

1. BetriebssystemeWindows (nin. ab Windows 7nach oben), Mac
(OSX) oder Linux (moderne Version) sind alle geeignet. Altere
Betriebssysteme unterstiitzen moéglicherweise nicht die Softwa
die fur Ihren Kurs orderlich ist.

THINGS YOU SHOULD

2. BildschirmgroRekleine Bildschirraz.B. vonTablets und KN OW.
Smartphonekdnnen vonNachteil sein, wenn Sie langere Zeit
lernen wollen.

3. GeschwindigkeitHigh-SpeedProzessan und grol3e Arbeitsspeicher (RAM) helfen,
Programme effizierdr laufen zu lassen

4. Internet-Zugang Wenn Sie von zu Hause desien, benétigen Sie eifnternetzugang

(Provider). Dieser stelttie Hardware untbder Software zur Verfugungnit der Sie
ihren Computer mit dem Internet zu verbinden.
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5. Internetverbindung Eineschnelle Breitbandoder Netzwerkverbindung ist einer
Telefonwahlverbindung vorzuziehen, insbesondere dort, wo medienreiche
Anwendungen verwendet werden.

6. Webbrowser sind Softwareprogramrm, mit denen Internetinhalte angezeigt werden
Internet Explorer und hoher, Firefox 3.4, Google Chrosiadin der Regel erforderlich,
um sicherzatellen,dass Ressourcen fur das Onlicernen richtig funktionieren.

7. Software:Textverarbeitung, Prasentatisnund Spreadsheeboftware werden fir die
Lernaktivitatenin den meisten Kursen erforderlich sein. Diese sind in der Regel in einem
"Paket" wie Microsoft Office (Windows und Mac), Open Office (Windows, Mac und
Linux) oder iWork (nur Mac) verfiigbar. Andere Software kann fir einzelne Kurse
spezifiziert werden.

8. Speichen lhrer Arbeit: Sie missen Kopiehrer Arbeiten anfertigensowohl wéhrend
des Lernens als aucimd nachAbschlussNutzliche Speichergerasind ein Cboder
DVDBrenner oder eine tragbare Festplatbew. einUSBStick.

9. Assistive TechnologiéNenn Siespezielle Software bendétigen,B.eine Bildschirmlupe
oder ein Screenreader, mussen Sie die Kompatibilitéat der Software mit den
erforderlichen Anwendungen zu Uberprufen.

Sind in gewisser Weise ahnlidan Laptopsbeziglich

derenVerarbeitung&higkeiten und Backupaten.Die
mechanische Tastatur widlirch eine Touchscreen ‘
Tastaturersetzt.Es gibt jedoch mechanische Tastaturen, -
die z.B. Uiber USB oder Bluetooth angeschlossen werde’
konnen. _

>

Smartphone

Smartphonasindmit einem grofRen Touchseen undcomputerahnliche
Funktionalitden ausgestattetWie bereitserwahnt, ist esSmmerwichtig, sich der
Existenaerschiedener Betriebssysteme bewusst zu deias liegt daran, dass bei der
Auswahl einer APPlicatiatie Interoperabilitat oderanders gsagt ihreFahigkeit, auf
jedem Gerateinsetzbar zu sejibeachtetwerden muss. DiBetriebssysteme fiir
Smartphonssind
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Zwischenstopp: Sie sollten nun wissen wrb

poer

X Was das Erlernen einer Fremdsprache bedeutet.

X Wie Sie das richtige Gerét dafiir auswahlen. @.
X Welchem Trend Sie folgen @-

X Uber welche digitalen Fahigkeiten Sie bereits verng@.

X Welche Fahigken Sie noch erwerben miissen @.
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IHRE NOTIZEN
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KAPITEL 3: Open Ezhtional Ressourcen (OER)

Lernziele:

Was Sidernen

U  WasOERsind

U  Was bei ihrer Nutzung zu beachtish

U Welche Vowund Nachteile ds Lernen mit OBRaben kann
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3.1.Was OERsind

Der Begriff Open Educational Resources wurde offiziell zum ersten Mal im Forum der UNESCO
verabschiedet: "UNESCO fordert neue Initiative fur freie Bildungsressourcen im Internet” 8.

Juli 2002In einem Auzgug aus dem Abschlussbericht erhalten wir eine kurze Beschreibung
dessen, was gemeint ist

oOpen Educational Resourcesd definiert aleinetechnologiegestiitzte,

offene Bereitstellung von Bildungsressourcen fiir die Nutzung und Anpassung fur
nichtkommerzelle Zwecke. Sie sind in der Regel frei Uber das Internet verfligbar
OpenEducationaRessourcen beinhalten Lernobjekte wie Vorlesungsmaterial,
Referenzen und Lesungen, Simulationen, Experimente und Demonstrationen
sowie Lehrpléane, Lehrplane und Lehrergh"

Kurz gesagt, Offene Bildungsressourcen (OER) sind alle Ressodiediir geringeoder
gar keine Kosten fur Lehre Lernen oder Fors@n verfugbar sind.

OER bezieht sidomitin der Regel auf elektronische Ressourcen, einschliel3lich solcher in
Multimedia-Formaten Slche Materialien werden in der Regel unter einer Creative
Commons oder einer &hnlichen Lizenz vero6ffentlicht, die eine offene oder nahezu offene
Nutzung des Inhaltsrméglicht. OER kénnernvon Hochschulen und Universitaten,
Bibliotheken, Archivorganisationen, Regierungsbehdrden, kommerziellen Organisationen
wie Verlagen oder Dozenten oder anderen Persostammen.Kurzum: auch Sie kénnen
OERs entwickeln und anderen zu bestimmten Bedingungen zur Verfiigung stellen.

Einige Materialien drfen nur in ihrer urspringlichen Form verwendet werden. In anderen
Fallen kdnnen Lernressourcen modifiziertméxt und neu verteilt werden. OER sind in der
Regel in Sammlungen odepgenannterkRepositoriegjespeichert.

Ein besonderebarkenzeichen vo®ER ist ihre Flexibilitaviele sind modular, so dass sie in
neuartigen Kombinationen fur Lernaktivitaten eingesetzt werden kénnen. Abhangig von der
Ressource kdnnen diese Updates vom Ersteller oder von Benutzern der Ressource erstellt
werden.

3.2.lhre Vorund Nachteile

Vorteile sind:

U PersonalisiertLernendestellen sich ihre Lernunterlageruseinem standig?ool von
hochwertigen, offenen, digitalen InhaltetusammenDas hei3tOER®bieten
Studierenden die Mdglichkeit, die Prozessgsprechend inen Bedurfnissen und
ihrem Bedarzu individualisieren

U Aktiv: Lernende Gbernehmen Verantwortung fur ihr Lernen
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U Collaborative:Lernendearbeiten inihrer LerngemeinschatusammenNur zu
wissen, dass sie nicht allein sind, kann ein groRer Trostdgein. Uber die Sprache
hinaus kdnnen Muttersprachlerinnen die Informationen tber kulturelle Praktiken,
idiomatische Ausdriicke, Slang, Popkultur und andere Bereiche

U Egalitaristen:Lernende werden fair und unparteiisch behandelt

U Sofort: Lernende erhaén sofortiges Feedback, déds Lernen férdert

U UnbegrenztiLernende Uberso oft und so lange wie sie wollen.

Nachteile keziglich ihrer Qualitat

0 Wiebeiallen Bildungsressourcendngtdie Qualitat der OER weitgehend von ihren
Quellen ab.Nicht alleOERSammlungerverfigen tberinen Feedbackechanismus,
mit dem Benutzedie Qualitdtvon Ressource bewerten undeilen kénnen.

U Da viele OERepositories jedem Benutzer erlauben, ein Konto zu erstellen und
Material zu veroffentlichen, sind einige Ressmen moglicherweise nicht relevant und
/ oder korrekt.

U Die Kehrseite der Flexibilitdt der offenen Ressourcen ist, dassevetiér den
konkretenEinsatz in einem Kontext angepasst werdeiissen um lokale
Anforderungen oder Bedurfnisse zu erflllen.

U Einige offene Ressourcen entsprechen nicht den Zuganglichkeitsanforderungen fir
Lernendemit Behinderungen.

U Obwohl Anstrengungen unternommen werden, OERs in mehreren Sprachen zur
Verfliigung zu stellen, sind viele nur in englischer Sprache verfligbar

U Darlber hinaus sind nicht alle Ressourcen kulturell fiir alle Zielgruppen geeignet.
Nachteile keziglich ihrer technischen Merkmale:

0 Der Wert der Bildungsressourcemktohne periodische Aktualisieruntn der Tat
werden viele Ressourcen nicht entsprechentlaksiert.

U EinigeLernendenabenmoglicherweiseschwierigkeiten mit einigen OERS, wenn sie
einezulangsame Internetverbindung haben. Andere OERs bendtigen Software, die die
Lernendemicht habenoder sich nicht leisten konnen.

U Wenn Inhalte geandert welen, dann stellen sich haufigragerbeztglich degeistigen
Eigentuns.
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Nachteile keziglich ihrer Urheberrechte:

U Da OERs offen geteilnd haufig angepasst, erweitert usw. N
werdenkénnen musgeweils die Lizenz geprufim
sicherzustellen, dass nicht gagdas Urheberrecht
versolRen wird.

Das Urheberrecht ist eine Form des Schutzes des geistig
EigentumsEs istlurch Gesetzées jeweiligerLandes
geregelt.

Im Allgemeinen verhindert das Urheberrecht die unbefugte Vervielfaltigung von
Werken Ein Verst@ ist, beispielsweise jeht autorisierte Kopieriner Softwarezu
erstellen.

Kategorierder Software
Get More Info

https://www.gnu.org/philosophy/categories.en.html

E Beispiele korrekter Angaben undriieise zur korrekten
Angabe der Urheberrechte
http://info.legalzoom.com/examplegorrectlyuse-copyrightsymbot22551.html

E Wie Sie Ihre selbstentwickelte Softwaret CC auszeichnen
https://wiki.creativecommons.org/wiki/Marking _your work with a CC license
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X Was selbstbestimmte Lernende aeghnet .'
X Obselbstbestimmtes Lernefiir Sie der richtige Weg ist .‘ e

X Ob Sie zum selbstbestimmten Lernen bereit sind ..

X Wer Sie unterstiitzen kann ’ ’
X Welche Rolle/Ausgabertsie undihre Lernbegleitung grundsétzlicl 4w A
haben

Zwischenstopp: Sie wissen jetzt
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KAPITEL 3hre Fahigkeitenund Online Trends

L
"’

:’

Lernziele:
Was Sidernen
U  Welche digitalen Fahikeiten notwendig sind

U  Welchen Trends das Online Lernen derzeit folgt

Und, Sie konnethier einen SelbsiTest lhrer digitalen Fahigkeiten machen!!!

- Erasmus+
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3.1. Die wichtigsterdigitalen Fahigkeiten

« 0 SN CNKAK] SA RIS Y SMBSNFRSISY = dzY Y &
[ SNYSY YAl howa GSAftyYySKYSHNI AN 8 KIS K
CN) YSgR] S&SOSINBME A SBNKAzZE | SAdI Sy o { | Af f

QJ(‘<» (0p))

A. COMPUTER SKILLS

Um einen Computer efféiv nutzen zu kdnnepmissenLernenden der Lage sein

=A =4 -

=4 =4 -4 -4 A -4 4

den Computer richtigustarten,zustoppen und / oder nerzu startenkdnnen
sichmit einem Benutzernamen sicher zunmelden

Icons und Linksuverwenden, erstellen, verschieben, umbenennen und l6schen
kdnnen

gemeinsame Symboleuidentifizieren

die Taskleisteeuverwenden

ein Fenstelffnen und schlielRerreduzieen, skalierenzu kobnnen

die DesktopKonfigurationdndernzu kénnen

Anwendungn, die nicht reagiegn, schlieRerzu kdbnnen

eine Anwendungnstallieren und deinstallieren zu kénnen

am Bildschirm Videpaufzunehmen

B. Dateien und Ordnermanagement

Lernendemussen in der Lage sein

T

T

T

einen Ordner oder eine zugellen,auszuwahlen,umzubenennen zu peichern,zu
verschiebenzu bschenzu benennenund freizugeben

die Reihenfolge der Dateien in einem Ordra&ndernund aus den Optionenu
wéahlen

die Dateitypen anhandler Dateierweiterung zu identifiziereand dierelevante
Software zu erkennen

C. INTERNEIND DASWWW

Lernendemussen in der Lage sein

M

=4 =4 -4 -4 -

die wichtigsten Werkzeuge und Methodanzuwendenumzu surfen bzw. Uber das
Internet zu kommunizieren

rickwarts und vorwartzu surfen

jeweilige Browser zu erkennen

vorherige besuchte Seiten mit den Browsschaltflachen arzeigen

verfigbaren Suchopgthenanzuwenden

sichfur OnlineDienstezu registrieren

n Erasmus+
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T mit EMailsarbeiten zu kdnnen

Selbstverstandlich missen Sie als Lernbegleiterlmueh Uber diese Fahigkeiten

verfugerX!

3.2. Selbsf{Test

Testen Sie lhre digitaleRrahigkeiten

al NJ] ASNSY {AS RAS NAROKGAITS

Achtung, & kann mehrere richtige Antworten geben

Lyage2NI YA

Uberprifen Sielire Antworten, wenn alle Fragen beantwortet wurden!

Viel Erfolg!

INFORMATION

1 | Suche, Speichern und Wiederherstellung varidrmation, Dokumenten wnd/oder Dateien

1.1 | Welches Icon klicken Sie, um im Internet zu surfen?

E B

2y 4

Google LibertyCo' UEStudio
Chrome
A B C
0 0 O

e

Kaspersky
Anti-Virus

1.2 |Welches Icon gehort ZdOZILLA FIREFOX?

Ueegee s

[ [ 0 [ L L
13 |2 1A 0SRSdziSi acClk@2NAGSy¢K
100 {AS 11yySy SayS 2S0aSA0GS t& AKNB { i NI
0 {AS ALISAOKSNFo RISGIWRRENJAS ISNI RS ya
/ ] ldzagl Kt @2y 2S0aSAGSyzr RAS {AS RNHzO1 Sy

- Erasmus+
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1.4 | Welcher Button ist dazu da, die Ansicht eines Dokumentonmen?
A B C D
J J J J
1.5 |Welcheslcon markiert einen Ordner?
Wie 3 B
& b J
A B C D
0 W L [
1.6 | In welchem Ordner missen mp3 Dateien gespeicheren?
MOVE TEXT AUDIO DATA
A B C D
[ ] U ]
1.7 | Markieren Sie die Icons, die eine Speicherung im Web anzeigen
Google Drive Dropbox OneD I‘IVE wetransfer
A B C D
[ (] ] ]
1.8 | Welcher Begriff bezeichnet eine Audimder Videoaufnahme, die man sich spéater anschauen Rann

- Erasmus+
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1.9 | Wo missen Sie klicken, um das Video in Bildschirmgréf3e zu sehen?

Kinect 4 Windows (Part 01) - Installing & Using the Kine... 4

1.10 | Welcher ist der DVI Stecker?

* ¥ Y
@ L RC
R ‘zézééaésv:f_ ® ® CRC
@c | Oe
A B C b
O 0 . .

1.11 | Wo koénnen Sie die Google Eigenschaften einsehen?
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I D G Google +*
€ @ googleiit ¥y £ =
O
O
D
A R Acced |
O
[
0
[ O
'.)ﬁ,n:‘ Mi
B
5 0
KOMMUNKATION
2 | Peopleto-people relationships:
2.1 |Haben Sie eiX ?
10 otk At | OO2dzy i
0 C- 0S06221 LINRBTFALS
/ O ¢CoAGGSNI LINPFALS
5] ,2dz ex@ S ACE S
05 LOK KFo6S F2f3SYyRS Y2YYdzy Al (0K & VEIZT {2AKIKR 35HAl
“CH{LRGoNRPATI +AFPBERNBD223ItS b
0 O
Wi bSAY
23 [LOK ¢dAHMRS2 02 y TISINBYORWFEBNBYSSYiayadazr SGi0d0
0 O
. Sa b 2
24 |[5AS [ A&aiS RSN KNdzFAXSY CNF ISy SNBROKSAYy(d dzyi
[ av
.0 C 2 NXzY
/0 bSgéa3aNER dzLJ
25 |28t OKS &2 flalaldRaya
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fdz 1fSAy ISaO0OKNRSOS
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27 |28t OKS

RS NI yora® KTyR2E GSNIRBHS NG a G
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N Al N} XoNRogyXSORE 002Y

.0 AlIMNR gy XSORt ®2 NH

/] a1 NI o NR sy XSORT
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C D
Y
-‘m
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29 [hNRYSY ! ¢ AcBcHPCCcDRAS NAOKGAISY ' yig2NISy 1 dz
Y2 UBAYSLIFNY ASNLY Yy Sy
ldzagl Kt RS& C2NXI(a
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x New project proposal
File Edit View Insert Format Options
A —+-% Send i &~ & o E fJ O\ q
From: ECDL Candidate <ecdltestuser@gmail.com> ~ | Signature: | None v
B— To: ecdltestuser@gmail.com
C — Ce |dace.skolotaja@inbox.lv

D —Subject: | New project proposal

E —PlainText « Normal v = = =

F
The prp&ucta shall be pre-operated eight (8) months before the start of
the operation. Partnership shall be the type of business organization,
and shall be composed of five (5) partners.
The organizational set up shall be in a line function. The business
shall have an initial capital of EUR 625,000 and EUR 350,000. The
business shall be loaned from DBP.

A.Sanders

CEO [N

» Show Attachment Bar Add Attachment...

Generierung von Inhalten

3 | Beziglich der Generierung von digitalen Inhalten

3.1 | Mit welchem Button wéahlen Sie ein Dokument aus?

— O X
A B C
0 0 0

3.2 | Mit welchem Button kdnnen S ie Texte kopieren?

2l &l X BB o«
A B C D E
[] [] [] [] []

3.3 | Wk speichern Sie ein Dokument erstmalig?

[ Datei y Speichern y Wahl des Ordners und Name - Speichern
[ Speichern y Bestéatigen Speichern

/[ Einflgen y Wahl des Ordners und Namens - Speichern

Offnen y Speichern y Eingabe des Namens y Speichern

3.4 | Ordnen Sie lhre Antworten zu COPYZ PASTEZ CUTZ UNDO

- Erasmus+



e-CAL

[ GBI /
/I NI b
/I NI b
/I NI b
3.5 |Welches Program m ist dazu geeignet, Inhalte zu editieren ?
v @
] J
Adobe’
A B C D
[l (] [ [

Die richtigen Antorten finden Sie auf der nachsten Seite. Nicht schummeln! Die einzelnen
Fahigkeiten wurden sogenannten Kompetenzfeldern zugeordnet, und zwar

1. Information

2. Kommunikation
3. Generierung @n Inhalten

- Erasmus+
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CHECKLISE CHECKLISE CHECKLISE
SC(Q ERGEB
Aggv scory ERGEBNI ANTWORT| %] ERGEBNIS ANTWORT| SCORE = /&
1. INFORMATION 2 COMMUNICATION 3 » CONTENT CREATION
A 1 A 1 A 0
11 B 0 2.1 B 1 31 B 0
' C 0 C 1 C 1
D 0 ) 1 A 0
A 0 2.2 YES 1 B 0
B 0 NO 0 3.2 C 0
C 1 YES 5 D 0
1.2 .
D 0 23 NO 0 E 1
E 0 A 1 A 1
F 0 24 B 0 a3 B 0
A 0 C 0 ) C 0
1.3 B 0 A 0 D 0
C 1 B 0 1
A 1 25 C 1 correct 1
B 0 D 0 2 2
14
C 0 ry 0 cor;ect
2 2 26 B 9 correct 3
A 0 C 2
4 4
1.5 8 0 A 0 3.4 | correct
C 0 2.7 B 1
D 1 C 0 ctrl + C COPY
A 0 A 0 ctrl + X cuT
1.6 ? 2 28 B 0 ctrl + V PASTE
< 1 ctrl + Z UNDO
D 0 D 0
A il lcorrect | 1 - -
17 B 1 2 correct | 2 = =
’ C 1 3 correct 3 35 C o
D 0 4correct | 4 = =
A 1 5 correct 5
18 B 0 6 correct 6 TOTAL SCOR|
’ C 0 ) 7 correct | 7
D 0 9 ¢ |necipients that will receive a copy
A O E Choose the format
B 0 A |send message
1.9 C 0 D |The subject of the message
D 1 G [Message area
A 0 B |Enter recipient(s)
B 1 F  |misspelled word
1.10
C 0
D 5 TOTAL SCOR|
A 0
1.11 B L
C 0
D 5
TOTAL SCOR
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UberblickDIGITAEKOMPETEREN

SEBST BEWERTUN

BASC
INTERMEDIAT
ADVANCED

TOTAL SCORE

INFORMATION <=9 >10<=22 =22

KOMMUNIKATION <=9 >6<=12 von12bis23

dYou can always improve your situation.
Butyoudoso® FIFOAy3 AGZI y23G o0& N

(By Brad Warngr

3.3. Die sechs Trends des Online Lernens

Sie wissen was selbstbestimmtiesrnen und OERs sind, Sie haben ihre digitalen Fahigkeiten
selbst evaluiert. Nun wird es Sie interessieren, welchen Trends das Online Lernen derzeit folgt.

Die folgende Tabelle zeigt sechs aktuelle Trends im GSlimachenlernen.

EXAMPLE OF EXAMPLE
TRENDS DESCRIPTION TOOLS OF
OR

Dynamischer Inhalt.B.
personalisierter Inhalt wird
typischerweise von sogenannten
Learning Management Systemen

: 9¢Q
(LMS)ereitgestellt BE[COME A
. OnlineLernplattformen sind flexibel MOODLE BILINGUAL
Dynamaiche Inhalte )
und dynamischDerlInhalt kann aus LMS PLATFORM FAMILY
einer Vielzahl von Quell&ommen
DUOLINGO

AufLernressourcekanniber
verschiedene Gerate zugegriffen
werden, z.B. Desktops, Laptops,

Tablets, Smartphones.

Erasmus+
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Dasvirtuelle Klassenzimmer ist ein
OnlineKlassemimmer,welchesden
Teilnehmern ermdglicht, miteinande

c ' LINGU@NE
: zu kommunizieren, Prasentationen  virRTuAL cLAsSES| TWORK
Virtuelle Klassen . .
oder Videos zuerfolgen mit anderen _
Teilnehmern zu interagieren und LiMe
Ressourcen in Arbeitsgruppen zu
engagieren.
Mobile Lernen wird eimaler
heiResten Bildung$rends fur die
kommenden Jahre seillobile Gerate
wie Smartphones und Tablets sing of h/ !
ideal fur individuelles informelles '
Sprachenlernen. Lernende bestimm
_ _ welche Apps zu erwerben und zU| app FOR SMARTPHON
Mobile Learning& . . .. w9l 5
Apps nutzen sindUnterstltzendekénnen TABLET )¢ 3.
die Autonomie des Lernenden foérdel ~ 1PHoNEAPP | { ¢ 5,
.. . . I
und unterstiitzen. Da mobile Gerate L whib
noch leistungsfahiger und vielseitige 91 wht
werden, ist es wahrscheinlich, dass
fur immermehrLernende zihren
primaren, und vielleichthren einzigen
Geratewerden.
WEBSITE, BLOG, SKYH
VIDEOS, EDUCATIONA
COMPUTER GAMES
MP3 AUDIO FILES HEL
WITH PRONUNCIATIO
VIDEOS OF NATIVE
SPEAKERS SPEAKIN
Die Liste der frei zuganglichen | EMAIL/ CHAT/QuIZZE
Ressourcen firr das Sprachenlerne / SONGS
beinhaltetz.B. Syllabi VIDEO FESSONS o
) R y ' SPECIFICYOUTUBH 9¢ b9
o Unterrichtsplane, Videos, Software| cyanneL pobcasT
Frei zugangliche Tests, Unterrichtechniken AUDIO,IMMAGINE
Ressourcen ! s ! '
Gruppenaktivitaten, VOCABOLARY
Schreibaufforderungen, Lehrbiiche DOWET(LSQC?'SNEGSPDF SEAGULL
_Lernmodule, Experimente, DOWNLOAD TEXT
Simulationen und Kursdesigns. LESSON
DOWNLOAD VIDEO
LESSON
VISUAL VOCABULAR
EBOOKS,WEBINARS]
NEWSLETTER, WEBS(
ELECTRONIC GLOSSA
WITH PRONUNCIATION
Web-basierte OEIR('jnne_nweIe N JOYN2.0:
Social Networks & Formenannehmenwie: L INKEDIN
Tandem Unterrichtspléane, Videos, Software TWITTER t hhip{

Tests, Lehrmethoden,

Erasmus+
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Gruppenaktivitaten,
Schreibaufforderungen, Lehrbiiche
Lernmodule, Experimente,
Simulatonen und Kursdesigns

Spiele waren immer Teil der

menschlichen Lernerfahrung entwed

in formalen oder in informellen

Einstellungen. Die Gamifizierung dg  °' 29 ¢tl'.

Lernens ist ein pAdagogischer ANSA | reracee oaue
um Lernendezu motivieren, indem si¢

Spielelemente in Lernumgebunger

nutzen.

Gamification

RISE

MIDRIL,

JEDER KANN EINE ZWEITE SPRACHE LERNEN

Get More Info ‘

Weitere Informationen auhttp:/ /www.bbc.co.uk/webwise/0/

INFORMATION

V How The Web Works
https://youtu.be/onzTRVvUOWSM

V  What is The World Wide Web?

https://www.youtube.com/watch?v=I8zJIxbO0rpc

V How to Use Google Chrome

https://www.youtube.com/watch?v=P6EBX YE8MI

COMMUNICATION
V How To Use GMail

https://www.youtube.com/watch?v=8-jU c i8I

V How to Video Chat with Skype!

https://www.youtube.com/watch?v=ItlOxcyDoNQ

CONTENT CREATION
V File and Folder Management

https://www.youtube.com/watch?v=ueocOvrGC3rg
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https://www.youtube.com/watch?v=TRgA2L ciy7I

V  How to Cut, Copy, and Paste!
https://www.youtube.com/watch?v=BuJvWNzbOtY&index=13&list=PLtsaNmy vH6wUa

Gy1XTZIKWaPG#W4

“ Erasmus+
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Zwischenstopp: Sie wissen jetzt wrb

X Was selbstbestimmte Lernende auszeichnet ‘ .
X Ob eine Begleitung voselbstbestinmt Lernerden fir Siein Frage 4
kommt .

X WelcheRolle/Adfgaben Lernbegleitung grundsatzlietfillen soll ‘.

“ Erasmus+
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KAPITEH: Profil urd Definition der Unterstutzedden / Tutorlnner

Lernziele

I Wissen wer Unterstltzade
[Tutorlnnen sind

9 Erfahren, welche Rolle die
Unterstltzenden 7tutorinnenim
Lernprozess spielen

- Erasmus+
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4.1.Wer sind did_ernbegleiterinnen
/Tutorlnnen im selbstbestimmén
Lernprozess?

Die Lehrkrafte verschwinden nicht im
selbstgesteuerten Lernen, das selbstgesteuerte
Lernen ist gleich einsames Lernéehrkrafte missen
ihre Rolle neu verstehen.

Die Frage ist:

Wie kann Piagets Prinzip des "Lernens ohne
Unterricht" siclergestellt werden?

Es ist einfach! i Lehrkrafte missedie Rolle des Lernenden erhéhen. Uekifte konnen
wertvolle Ressourcen im selbstgesteuerten Lernen.$2em Unterschied besteht darin, dass
traditionelle Perspektiven auf Bildung mit der Vorstejumeginnen, dassiel Lehrkrafte so
ziemlich fur allesustandigsind. Sattdessengeht esim selbstgesteuerten Lernen darum, die
Lernenderzudbefreiend dzy Ry A O Kiriter KohtidlezXushalténiieBrkrafte sollen
Regeln oder Anforderunganit den Lenenden abstimmenSiesollen tainieren und
ermutigen. Sie kdnnen eine Anleitung durch Befragung geben. Sie kdnnteheunamden
helfen,ihr Vertrauenin ihre Fahigkeiterzu starken.

Der BegriffLernbegleiterinnenTutorinnenbeschreibt somit ein Auethenspektrum und ein
Anforderungsspektrum, die von denen der Lehrkrafte unterscheiden.

Was sinchunihre Aufgaben?
Nach Hiemstra Hzen sie sechsAufgaben:

1. ContentRessourceTutorlnnenhelfen, Inhalte und webbasierte Ressourcen
a T A Y R SyoédnglitrguRmachen

2. Resource LocatoiTutorinnenleiten Lernende an, indem sie ihnen dieslfalt der
maoglichenWegeaufzeigendie geeignet sindgin Thema zu erforschemit anderen
Lernenden zusammezuarbeiten usw. in konkreten Fall des Sprachenlernens
bedeutet dies eine Zusammenarbeitit Muttersprachlern (Peeto-PeerLernen).

3. Simulator: Tutorinnenanalysieren Fahigkeitester Lernenden, unihnen geeignete
und interessantdkessourcen und / oder Lernerfahrungen vorzuschleeshalb ist es
wichtig, dasdutorinnenUnterstutzende alle Trends im Onlirkernen kenen, um sie
den Lernenden zu empfehleisie kdnnereinen Lernvertrag vorschlagen, uned
Lernenden in den Prozess der Entwicklung ihres eigenen Lernens einzubeziehen.

Erasmus+
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4. Positiver HaltungsgeneratorTuorinnen helfenLernenden durch konstruktives und
kontinuierliches Feedback, personliche Ermachtigung und Uberwachung.

5. Kreativitat und kritischer DenkstimulatarTutorinnenleiten dieLernenden zu einer
kreativen und kritischen Denkweise durch Onliskissionen, elektronische
Studiengruppen, interaktive Leseprotokolle, Rollenspiele und Simulation realer
Erfahrungeran. Darlber hinausdnnen sieLernenden bei der Entwicklung von
Webseiten, Blogs und Wikis helten

6. EvaluationsstimulatorUnterstiitzende heln denLernenden, sich in einem
evaluativen Prozess zu engagier&o definieren sie gemeinsam Lernzeile und
evduieren die Lernfortschritte.

4.2 Wer kann ald_ernbegleiterinnen’ Tutorinnenagieren?

Der Zugang zur Technologie fir den padagogischen Gebfaat die Art und Weise

verandert, wie Menschen lernen und auf die Bildung zugreifen. Dies gilt insbesondere fir
Sprachen, einem Bereich, in dem die Explosion von mobilen Apps und interaktiver Software
eine Rieseauswahl bietet. Dadurch werden Personemeicht, die zuvor-B. nicht in der

Lage waren, auf Fremdsprachenunterricht zuzugreifen. Der Bedarf ist enorm gewachsen,
daher kdonnen theoretisch alle Lehrkrafte auch die Rolle von Unterstitzenden tbernehmen.

Alle Lehkrafte, Ausbildemnen  Vermittlednnen,
Mentoreninnen, Berateinnen, die bereit sind,ihren
Beruf neu auszurichten, indem sie den Vorschlag
dieses Leitfadens folgen. In  Shorts sallte
Lernbegleiterinneriolgende Hilfestellungen geben

1 BeimAufbau einer kooperativen
Lernumgebung.

1 Hilfe zur Motivation und Leitung der
Lernerfahrung der Schilerinnen und Schiiler.

1 Forderung ér Initiativen der Schiler zum Lernen.
1 Beratungen wahrend des Lernprozessasg Verfigung stehen.

1 Beachtung desozialen, emotionalen und psychologischen Aspekte der
Lernerfahrung, zum Beispiel Vertrauensbildung.

Erasmus+
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IHRE NOTIZEN

“ Erasmus+



@ e-CAL e-Coaching et Apprentissage des Langues /N° de projet -REFRDIKA204015334

KAPITER: Wie werden Sie zuaur Lernbegleiterinnem.

Lernziele:
1 Wissenlber entsprechende

Fahigkeiten
9 Check Ihrer Vorbereitung

- Erasmus+
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5.1.Was sollten Sie bereits wissen, kennen, kbnnen?

58NJ a23SytyyidS ol 6SAGS [ SNYLINRT Saaa Aald SAyS
Studierende beschliel3en, autonom zu lernen, indem sie die Yid#aOnlineRessourcen

nutzen. Unter diesen Umstanden habkearnbegleiterinnereine Schlusselrolle. Sie missen
spezifische Strategien fir unterschiedliche Lernaufgaben vorschlagen, die Reflexion und

kritische Selbstanalyse fordern. die Lernenden fir gigene Verantwortung im

Sprachenlernen sensibilisieren und so einen "Guten Sprachlehrer” schaffen. Aber niemals
vergessen, dass es flr jeden erfolgreichen, zielorientierten autonomen Lernenden viele

andere gibt, die trotz ihrer Bemiuhungen das Studiumdeaufgeben.

Deshalb spielen fur erfolgreichernbegleiterinnenm Zweitspracherunabhangigen Lernen
drei Aspekte der Vorbereitung eine besondere Rolle: psychologisch, methodisch und sozial /
politisch.

@ Psychologische Aspekte
- Freundlich: gute personle Beziehungen zu etablieren;
- Enabler: andere ermutigen, Ziele zu erhéhen und die Perspektiven zu verbessern;
- Zielorientiert: stark, beharrlich, schnell entscheiden und Risiken eingehen;
- Gut zuhoren: Lass andere entscheiden und dir sagen, was senwol
- Kreativ: Haben Sie lhren eigenen Stil und seien Sie bereit zu empfehlen;
- Anleitung: Fokus und Folleup zur Verfligung stellen.

& Methodologische Aspekte
- Theorien und Techniken der Zweitsprachenerfassuugpterricht (kognitiv,
metakognitiv, jst in time, etc.)
- Sprachkenntnisse (Horen, Sprechen, Lesen und Schreiben)
- Die internationalen Standards flr die Beschreibung der Sprachfahigkeit
- Lektion Design und Bewertung

& Sozialer Aspeki ernbegleiterinnersolltenin der Lage sein:
- Erkennen [& die Bedurfnisse der Lernendentsprechendhrem Hintergrund (z.
B. diejenigen mit niedrigem Bildungsniveau, Arbeitslose, Migranten, Flichtlinge)
- Kennen Sie die Faktoren, die das Sprachenlernen beeinflussen (z. B. Alter,
Eignung, Genre, eic

5.2 Welche Fahigkeiterund digitalen Tooldrauchen Sie?

Es ist erstaunlich, wie die Technik die ganze Welt veréndert hat, was zu neuen Formen der
Bildung fiihrtandie wir nie gedacht haben. Die Schuilerinnen und Schiiler sind jetzt digitaler
als zu jeder anden Zeit. Dieser digitale Boom kdnnte nattrlich einen positiven und
negativen Einfluss auf dieernenderhaben: Mangel an Konzentration, kurze
Aufmerksamkeit, Spannweite, Ablenkung Uberladen den visuellen Reiz, Identitatsdiebstahl,
mangelnde Sozialisation der realen Welt, Privatsphare, Depressionen und vieles mehr

AlsLernbegleiterinnersind Sie verpflichtet, einige grundlegende digitale Fahigkeiten zu
haben, um diese Herausforderung besser zu bewalt{paben Sie defelbstTest in Kapitel
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3 erfolgreich absolviert?)Aus diesem besonderen Grund finden Sie hieeaorgin
Diagramm mit einer Liste von Fahigkeiten, digerstitzende / Tutorinnemm 21.
Jahrhundert haben sollte.
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