DYS2GO - mobile Lernspiele
fiir legasthene Jugendliche

DYS2GO ist ein Projekt, das von
ERASMUS+ gefordert und durch die 6ster-
reichischen und deutschen Legastheniever-
bande unterstiitzt wird. 70 mobile Lern-
spiele wurden fiir die sieben bekannten
Trainingsbereiche entwickelt:

v" Auditives Reihen, Unterscheiden und
Gedachtnis

v" Visuelles Reithen, Unterscheiden und
Gedéachtnis

v Raumlage

Die Einzelspiele basieren auf Konzepten, die
in der Trainingspraxis breit angewendet
werden und bereits in den Projekten

EDYSGATE und DYS2 der Entwicklung
zugrunde lagen.

Absolut neu sind die fiinf Geschichten.
Jeweils 10 bis 15 Lernspiele wurden
zuséatzlich in 5 Geschichten "eingebettet".
Robbie ist nicht so schlau wie man das von
Robotern allgemein erwartet, daher miissen
die Spieler und SpielerInnen helfen,
Aufgaben zu l6sen, um sich in einer
Pyramide, auf einer Reise oder im
Einkaufszentrum zurecht zu finden. Oder zu
traumen... oder ein Familiengeheimnis zu
luften.

Einzelspiele und Geschichten stehen in drei
Schwierigkeitsstufen zur Verfiigung.
Empfohlen von

Rat Kofinanziert durch das
L Programm Erasmus+
R der Europaischen Union

Die Unterstiitzung der Européischen
Kommission fiir die Erstellung dieser
Veroffentlichung stellt keine Billigung des
Inhalts dar, welcher nur die Ansichten der
Verfasser wiedergibt, und die Kommission kann
nicht fiir eine etwaige Verwendung der darin
enthaltenen Informationen haftbar gemacht
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Schritte

Das Projekt wurde von einer internationalen
Partnerschaft entwickelt.

Universitat Lettland,
E-Learning concepts / Osterreich,
Legasthenieverband / Bulgarien,

Euroface / Tschechien,

Institut fir soziale Projekte / Litauen,
Gedonsoft / Deutschland.

App ist in EN, DE, BG, CZ, LV und LT verfugbar.
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